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	通过本课程的学习，使研究生： 
	1、了解并行计算机体系结构的基础和当代主流并行计算机系统； 
	2、熟悉存储顺序性、Cache一致性、流水线和片上网络等内容，初步掌握高性能处理器的设计与分析方法； 
	3、熟悉硬件加速器、非易失性存储、3D芯片堆叠灯新技术的特点及其对计算机体系结构设计的影响； 
	4、熟悉GPU的体系架构，初步了解GPU的编程方法； 
	课堂讲授与网络辅导，材料自学与课堂讨论，穿插实例分析。 
	[2] Mark D. Hill, Synthesis Lectures on Computer Architecture. MORGAN & CLAYPOOL PUBLISHERS. 



